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PLAN DE FORMACIÓN ACADÉMICO
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Gestión Estratégica

Innovación del Producto

Línea de Énfasis II

Mercadeo

Modelos de Producción

Producto y Manufactura 3D

Taller Diseño del Producto VI

Desarrollo de Productos I

Ecodiseño y Biocomercio

Gestión Financiera

Gestión y Liderazgo

Línea de Énfasis I

Modelación II

Taller Diseño de Producto V
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Emprendimiento y Productividad

Espacio y Objeto

Libre Elección III

Modelación I

Observatorio y Análisis de Procesos II

Principios Básicos de Electrónica

Taller Diseño del Producto IV
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4 Comunicación Estratégica
Desarrollo de Producto II
Ética
Gestión de Proyectos
Gestión y Negociación Internacional
Línea de Énfasis III
Marketing y Visual Merchandising
Taller Diseño del Producto VII
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Cool Hunting

Dibujo Técnico

Estrategia y Estructura Organizacional

Geometría

Herramienta Tecnológica

Libre Elección I

Principios Básicos de Mecánica Sólida

Taller Diseño del Producto II
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Libre Elección II

Materiales

Observatorio y Análisis de Procesos I

Perspectiva y Axonometría

Principios Básicos de Mecánica de Fluidos

Representación e Ilustración del Producto

Taller Diseño del Producto III
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Actividad Deportiva y Cultural

Cátedra Institucional Ciencia y Libertad

Expresión Escrita

Fundamentos de Administración

Historia y Pensamiento Epistemológico del Diseño

Innovación, Ciencia y Tecnología

Taller de Diseño I
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(Asignaturas y créditos)

8 Práctica Empresarial, Trabajo de Grado
o Proyecto de Empresarismo o Investigación
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El programa pone en juego la creación y la inventiva en el arte de diseñar los productos

con los que tenemos contacto en nuestro día a día.

El diseñador y gestor de productos crea, inventa y propone soluciones para el día a día: mobiliarios, 

electrodomésticos, juguetes, automóviles, utensilios de cocina, elementos decorativos, entre otros, 

¡todo lo que usamos los humanos tiene un diseñador de producto detrás que lo ha pensado

y creado!

Vigilada MinEducación

Diseño y Gestión
del Producto

www.udemedellin.edu.co

Crea, inventa y propón soluciones para que, a través de 
los objetos, mejore la calidad de vida de las personas.


